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En un mundo
hiperconectado, el
creador tiene montones
de nuevos canales para
llegar a mucho mas
publico.

No hay maquinas tan inteligentes que puedan pintar o componer por su cuenta

Por qué los artistas se salvaran
del imperio de los robots

NATALIA BOBADILLA

Robots vs. humanos

El McKinsey Global Institute es una
de las consultoras de administracion es-
tratégica mas prestigiosas del planeta.
Uno de sus recientes estudios se enfoca
en el tema de moda: los montones de
trabajos que a mediano plazo podrian
ser reemplazados por robots.

Ahi entran muchas pegas repetitivas
factibles de ser automatizadas, como
operadores de call center, choferes o ca-
jeros. Al contrario, las especialidades
donde prima la creatividad estaran a sal-
vo de ser sustituidas por maquinas.

Aldo Sepilveda, directar comercial
de Adecco Chile, anticipa una inminente
transformacion de nuestras rutinas la-
borales. "Mas que reemplazar puestos
de trabajo, la automatizacian, la roboti-
cay lainteligencia artificial vienen a re-
novar los empleos. Hay casos como Co-
rea del sur, que tiene un sistema educa-
tivo integral que complementan con ha-
bilidades socioemocionales e inglés. Es
uno de los paises mas robotizados del
planeta, pero sus tasas de desempleo
son menores al 4%,

No le temas a la tecnologia

“No hay que entender que los avan-
ces tecnoldgicoes tendran un impacto
negativo”, recalca Gustavo Zurita, aca-
démico del Departamento Control de
Gestion y Sistemas de Informacion de la
U. de Chile.

De hecho, dice, en un mundo auto-
matizado ciertas dreas mds “humanas”
podrian experimentar un renacimiento.
Un ejemplo claro son las disciplinas ar-
tisticas: la creatividad y el talento no
pueden ser replicados por maquinas.

"Existen tecnologias que permiten
analizar de mejor manera la produccion
artistica y creativa. Por ejemplo, progra-
mas que graban lo que una persona can-
ta y lo comparan con otras canciones,
para saber c6mo su voz ha cambiado,
Los bailarines pueden mejorar su técni-
ca con programas que evaldan la fluidez
de los movimientos. O con un software
se puede analizar un
cuadro para saber cuan-
tos colores ha usado el
artista. Pero no existe
aln una tecnologia que
diga pinta de esta ma- 2
nera para tener un me-  Arquitectura
Jjor resultado, porque Disefno
eso depende absoluta- Diseno Gréfico
mente de la creativi-
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dad”, explica Zurita.
Sepllveda, de Adec-
co, afade que en un
mundo hiperconectado
el artista puede llegar a
mucha mas gente: “Por
ejemplo, se podra ver
una obra online o en 3D.
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Asi las artes tendtian mas canales para
mostrar sus creaciones”.

Nuevos campos

Paula de Solminihac es profesora de
arte de la Escuela de Arte de la Universi-
dad Catdlica. Ella sabe bien gue un desa-
flo es no quedarse en el pasado. "Nues-
tra escuela empezo un proceso de reno-
vacion de su malla curricular intentando
responder a estos nuevos requerimien-
tos. Ahora esta muy presente la relacion
entre arte y tecnologia. Por ejemplo, el
antiguo galpdn de esculturas se convir-

Empleabilidad: no
desanimarse

Las estadisticas oficiales del sitio
MiFuturo.cl, del Mineduc, muestran que
en general a los titulados de carreras
artisticas les cuesta conseguir pega
formal. Pero Alejandra Contreras, jefa de
la Division de Educacion Superior, recalca
que la empleabilidad es sélo un factor al
decidir qué carrera seguir: “También es
necesario sopesar los intereses
personales, las habilidades y las
aptitudes. Es muy importante que los
estudiantes escuchen su vocacion y
piensen cudles son las areas que se
vinculan mejor con o que ellos suefian
hacer en el futuro y desde donde
consideran que pueden hacer un aporte a
la comunidad”.

ti6 en un laboratorio 3D, 2D y multime-
dia que funciona desde el afo pasado.
Hay visiones mas futuristas del arte”,
plantea.

En el caso de la PUC, la idea es que
sus egresados desarrollen una visién ar-
tistica aplicada a tecnologias: "Eso pue-
de permitir que todo el potencial de sus
pracesos creatives sea aplicado muy
concretamente con estas tecnologias en
@mbitos como el cine, la publicidad o el
diseno de aplicaciones digitales, que
hoy si tienen buenos indices de emplea-
bilidad”.
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